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W dniu wczorajszym odbyta sie czwarta bitwa w klubowej kampanii Border Town Burning.
Zdjecia z potyczki znajdujg sie w klubowej galerii:
http://debowatarcza.vot.pl/spotkania-klubowe/category/162-20131203-staromiejski-dom-kultury
, hatomiast ponizej przedstawiamy relacje uczestnikbéw, zamieszczone na forum

Azylium

Obecni gracze i rozgrywane scenariusze:

- Fantastory (Undead) vs Kapitan Hak (Dwarf Treasure Hunters) - Tainted Copse

- Skavenblight (Ogre Maneaters) vs Stas (Black Dwarfs) - Avalanche

- Telchar (Marauders of Chaos) vs Necroduckey (Orcs & Goblins) - Avalanche

- Vercy (Merchant Caravan) vs Catachanfrog (Witch Hunters) - Traces to Emprise

- Warboss Krzychu (Battle Monks of Cathay) vs Bartek (Beastmen Raiders) - Traces to
Emprise

Dzi$§ gratem z Natalig scenariusz Avalanche i ciesze sie ze zagraliSmy ten scenariusz bo
miatem mato czasu i batem sie ze bede musiat przerwaé gre w trakcie i popsu¢ komus$ zabawe.
Naszcze$cie lawina szta mega szybko i wczesnie skonczyliSmy.

W mojej pierwszej turze przyszty nurglingi i zaczety rozdawac dobra, mi dostato sie¢ 1 mutacja
(macka) i 2 shardy oraz -1 do mova na jedng bitwe i to na obu gaolerach. Batem sie ze ten -1
sprawi ze ich starce naszczescie wszyscy dotali zywi i jest to pierwsza bitwa bez straty.
Generalnie super bitwa i jak zwykle byto mito

Stas

Wstyd i hanba. Gdyby Mordheim byt grg komputerowg WH zapewne zyskaliby achievement
"Skaven style" albowiem po raz trzeci opuscili pole bitwy na roucie (voluntary tym rzem). Vercy
trzymat mnie w szachu ze wszytkich stron: z jednej strony wézek z dwoma marksmanami z BS5
i obstawg rycerzy na koniach, z drugiej spellslingerzy z fireballem i silver arrows a po $rodku
kilku chtopa do CC. Scenariusz (Traces to emprise) byt o tyle trudny, ze dziat sie podczas burzy
(tempest) i kazdy kto probowat biec wywracat sie gdy zwalit inicjatywe. Po dwoch upadkach
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zrezygnowatem z biegania i moi WH wtasciwie krecili sie w kotko po pustym placu prébujac
wystrzelac to co sie da - poza fartownym strzatem jednego huntera, ktéry zdjat z wozu
marksmana, reszta tradycyjnie walita rzuty ile wlezie. Jezeli chodzi o objectivesy scenariusza
moj warrior priest z Id 9 zdobyt 2 punkty informacji u prostakéw z cathayu :-/. Zdecydowatem sie
na routa po stracie kapitana (Sciggnietego przez maga) i dwoch pséw.

No céz, zycie sie toczy, nikt nie zszedt poza psem, awanse byty i eksploracja takze. W sumie
mimo rozczarowujgcego performance moich towcow (jezeli chodzi o rzuty i brak jakiejkolwiek
strategii z mojej strony) gra byta fajna, pierwszy raz widziatem karawane w akcji nie
wspominajac o piromaniaku, ktéry mimo wszytko jest rzeczywiscie zabawny z tymi rakietami:-)
Dzieki za gre Vercy, mam nadzieje, ze jeszcze walniemy kiedy$ partyjke.

P.S Potrzebuje wiecej crimson shade'a.

Catachanfrog

ZagraliSmy ze Stasiem lawine i na szcze$cie nie wypadta tak fatalnie, jak na jednym z
pozostatych stotow. Tzn. zdotaliSmy uciec na bezpieczng odlegto$¢ i dopiero wtedy dazyliSmy
do walki. Walki byto niewiele, tzn. mgj dzielny towca i gorski przewodnik przewrdcit dwa razy
jednego informatora chaotycznych krasnoluddéw, ale przynajmniej tyle. Z nowonabytej armatki
batam sie strzelaé, bo lawina mogta zej$¢ rownie dobrze z drugiej strony, a wowczas... mogtoby
by¢ niewesoto. Tak jak np. u pewnej bandy kupcow, gdzie spod Sniegu nie wydostat sie nikt
spoérdd zasypanych...

Bardzo fajnym akcentem byty dary Papy Nurgla. Wprawdzie jednego mtodzika spowolnita
sraczka, ale za to pozostali zostali nagrodzeni demoniczng duszg (4+ save przeciw czarom) i
wielkim szponem. Nie wiem tylko, co w zwigzku z tym szponem - tzn. wiem, ze typ nie moze
mie¢ dwuraka ani broni jednorecznej w tej zmutowanej tapie, ale moze nosic te swojg armatke?
Jak nie, to oddam komu innemu.

Zostat wiec remis, czyli dla mnie bomba, bo za wygrang CP nie dostaje, a im mniej walki, tym
lepiej. W eksploracji znaleziono jakiego$ rannego, wygtodniatego witéczege. Odbyto sie wsrod
ogrow demokratyczne gtosowanie, co to by z nim zrobic¢, ale przed demokracja doszedt do
gtosu gtod fowcey i cdz... kolacja byta przednia.
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Wiele précz tego sie nie zdarzyto, jeszcze nurglingi przyniosty dwa dodatkowe skarby, co dato
nam zarobek tgcznie 100 gc. Razem z oszczednosciami mamy sporo do wydania. Poza
najemnikiem, ktéry wydaje sie w tym momencie wrecz konieczny, zastanawiam sig, w co pojs¢ -
gnoblary? Dziwny ekwipunek? Mapy Cathayu, w nadziei na Belandysha lub chociaz starg
wiedzme? Zbroje juz mam, ciekawe przedmioty z listy bandy tez. W ludkéw na razie nie chce
i8¢, choC sta¢ mnie na bulla lub tygryska, ale jednak na razie wole inwestowaé w jakos¢.

Skavenblight

Kupcy van Vercy'ego kontynuujg dobrg passe bojowa, choé gtéwnie dzigki licznym najemnikom
| skupieniu sie na zarabianiu kasy.

Duet Kupiec + Kitajski kupiec to handlowe combo godne polecenia, wyprzedajac
nagromadzony dotychczas stuff zarobitem tgcznie z eksploracjg 272 gc. Dla chetnych mam
jeszcze na handel troche crimson shade.

Drugi Duet Magician + Warlock tez kopie mocno w dupcie, zwtaszcza po rozwojach.

Reszta nie wykazata sie dotychczas jaka$ szczegdlng warto$cia.

Ogolnie scenariusz traces to emprise, jest duzo fatwieszy gdy dysponujesz konnymi, ktorzy w
ekspresowym tempie zajmujg teren. Witch hunterzy nie mieli za bardzo pomystu na te walke i
tak sobie spacerowali po placu pod gradem bettdw i magicznych pociskéw. Co skonczyto sie w
efekcie woluntary routem. Ja po przepytaniu kitajskich mieszkancéw wioski zdobytem
dodatkowy CP i moge teraz wyybrac sobie scenariusz, nawet wiem jaki wybiore.

Vercy
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Nasz wczorajszy scenariusz (lawina) zaczat sie dla kupcoéw catkiem wesoto bo nawet udato sie
zdjaé ze 2 gosci w strzelaniu (Magican rlz!). Walka wrecz tez nie przedstawiata sie tak
strasznie. Niestety lawina potozyta kres wszystkiemu i finalna klepanina zostata przerwana w
najgoretszym momencie, gdy wbz wjechat w srodek walki i sporo sie mogto wydarzyg.

Moje jedyne ofiary po bitwie to goscie przysypani lawing. | wszystko bytoby pieknie gdyby nie
rzuty na przezycie (czyli cztery 1 z rzedu!). Wszyscy poszli do piachu w tym dwoch bohaterdw i
najemnik 3/

Na szczescie eksploracja troche mi to wynagrodzita i mam ponad 90gc na odkupienie strat.

Telchar

W czwartej bitwie zmierzytem sie z Romkiem i jego nieumartymi. Scenariusz, jaki rozegraliSmy
(z mojego wyboru) byt to bardzo przeze mnie lubiany "Tainted Copse". Dla niewtajemniczonych:
nawiedzony, spaczony las, w ktérym zakrzywienia czasoprzestrzeni i inne paranormalne
zjawiska, niezwykte nawet jak na Swiat Warhammera, sg na porzadku dziennym. Cel: odnalez¢
droge przez las i dotrze¢ do miejsca na przeciwlegtym krancu stotu.

Taktyke obratem nastepujaca: podzieli¢ mojg (juz stosunkowo liczng) bande brodaczy na trzy
grupy, z ktérych kazda wkroczy w inny sektor lasu, liczgc na to, ze wspomniane "zakrzywienia
czasoprzestrzenni" przeniosg co najmniej jedng z grup mozliwie blisko celu wedrowki. Taktyka
okazata sie skuteczna, choc - jak to zwykle bywa - tylko cze$ciowo. Ot6z faktycznie wieksza
grupa moich krasnoludéw zdotata "teleportowac sie" na drugg strone stotu, ale... to samo udato
sie sporej czesci bandy przeciwnika. Na domiar ztego z kazdej band pozostaty na tytach
"niedobitki" narazone na atak przeciwnika. Gdy zatem moich trzech zagubionych krasnoludéw
opadfa horda ghouli, wspierana przez wampira i nekromante, zrobito sie zwyczajnie
nieciekawie, nawet pomimo faktu, ze w tym samym czasie, na drugim koncu stotu, zdotatem
odwdzieczy¢ sie tym samym.

Ostatecznie, gdy grupy maruderdw padty pod wrazymi ciosami, rozpoczat sie ostatni, bardzo
emocjonujacy, etap "wyscigu" (dostownie) w postaci "kto pierwszy dobiegnie do swojej bramki".
Krasnoludy w tej dyscyplinie niestety nie przoduja, ale sprzyjat im wyjatkowo tego dnia kaprysny
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las, a raczej nalezatoby powiedzieé, ze utrudniat zycie Romkowi, w ostatniej jego turze
zastaniajac mu trase marszu i spowalniajgc jego modele (trudny teren).

W efekcie kolejne, czwarte juz, zwyciestwo, przypadto w udziale krasnoludom. Kolejne rozwoje,
awanse i bogata eksploracja - jednym stowem: btogostawienstwo Grungniego nie ustaje!

Kapitan Hak
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